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Cible (FR uniquement)

AIDE MEMOIRE SALLE - 18 & 25 m (IT.2)
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Fléches : 3 par volées - 2 x 10 volées - Rythme AB/CD ou AB(C)

Volées d’entrainement (possibles chaque départ) : nombre de fleche illimité dans le temps imparti 2 mn (min 20 mn - Max 45 mn).15 mn max incident tir

Temps principaux : 2 mn - 3 fleches individuel - 6 fleches équipe

40 sec - 1 fleche de rattrapage et barrage
20 sec - 1 fleche barrage et duel alternés
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Score maximum : 600 Points en 60 Fleches (10 points max par 3 fleches par 2 x 10 volées = 10 x 3 x 10 x 2)

Matchs sur 40 réduits tripots verticaux obligatoires :
Arc classique = En 6 points de set (meilleur des 5 sets max) de 3 fleches (6 en équipe au meilleurs de 4 sets) et barrage si égalité

Arc a poulies = 5 volées de 3 fleches points cumulés (équipe, 4x6 fleches cumul Pts) et barrage si égalité



